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~Sekrety jezyka C#”

Tworzenie aplikacji okienkowych

Rozdzial 1.
Podstawy Windows Forms

Wprowadzenie

Windows Forms jest zbiorem elementow stuzacych do tworzenia aplikacji okienkowych. Jednakze
tworzenie aplikacji okienkowych to nie tylko tworzenie kodu, ale rdwniez projektowanie interfejsu
uzytkownika. Interfejs uzytkownika jest jednym z podstawowych elementéw aplikacji okienkowej

i decyduje w znacznym stopniu o jej atrakcyjnosci. To wlasnie interfejs jest warstwa, z ktéra styka si¢

uzytkownik (wchodzi w interakcje).

Srodowisko Microsoft Visual Studio.NET 2005 wspiera proces tworzenia aplikacji okienkowych

w pelnym zakresie. Zintegrowane narzedzia do projektowania interfejsu pozwalaja na wygodne

i szybkie budowanie aplikacji okienkowych.

Generowanie aplikacji Windows Forms

Aby wygenerowac szablon projektu aplikacji Windows Forms nalezy:

1. Utworzy¢ nowy projekt wybierajac opcje Project... z menu File->New.

2. W obszarze Project Types wybrac typ projektu Windows.

3. W obszarze Templates wybra¢ wzorzec Windows Application.

4. W obszarze Name wpisa¢ nazwe projektu.

5. W obszarze Location wskaza¢ §ciezke katalogu gtdéwnego, w ktorym bedzie umieszczony

katalog projektu.

6. Upewniamy si¢, ze w obszarze Solution wybrano z listy Create new Solution.

7. Naciskamy przycisk Ok.

Project Types: Templates: EI EI
= Misual C# Yisual Studio installed templates
Windows
Office: Qs JE Class Library
#- Smart Device @Winduws Conkrol Library @Web Control Library
Database _3Console Application dEWindows Service
#- Other Languages [F] Empty Project Gﬂ Crystal Reports Windows Application
# Other Project Types
My Templates
Add Mew Online Template. ..
& project for creating an application with a \Windows user interface
[ame:; Ckjenka
Location: DZrodla w
Solution Mame: Okjenka Create Directory for Solution
[[] Add to Source Contral
I Ok ] [ Cancel

Rysunek 27. Generowanie szablonu aplikacji okienkowej
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Po wygenerowaniu szablonu aplikacji okienkowej zostanie utworzony projekt zawierajacy kod

pozwalajacy na wyswietlenie okna gléwnego aplikacji.

Ztote Mysli
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Rozdzial 2.
Praca z forma

Tworzenie formy

Forma jest podstawowym elementem interfejsu uzytkownika aplikacji okienkowej Windows. Jest to
Forma jest podstawowym elementem interfejsu uzytkownika aplikacji okienkowej Windows. Jest to
projekt okna, ktore zostanie wyswietlone w celu prezentacji danych uzytkownikowi oraz wczytywaniu

danych od uzytkownika.

Po wygenerowaniu szablonu aplikacji okienkowej, tworzona jest zawsze forma podstawowa. Na formie
tej w trakcie projektowania interfejsu mozna umieszczaé szereg roéznych kontrolek (np.: menu, paski
narzedzi, przyciski, etc.) oraz przypisywa¢ im okreslone zachowania (np. reakcje na naci$nigcie

przycisku czy wybranie opcji z menu).

Bazowa klasa dla kazdej formy jest klasa Form, znajdujaca si¢ w przestrzeni System. Windows. Forms

(klasa Form dziedziczy z klasy Control).

Rysunek 28. Wygenerowana forma

Oczywiscie wigkszo$¢ aplikacji posiada wigcej niz jedno okno, wigc jezeli nasza aplikacja ma

postugiwac si¢ wigksza liczba okien, musimy do projektu doda¢ nowa forme.
W celu dodania nowej formy do projektu, nalezy wykonaé nastgpujace czynnosci:

1. W oknie Solution Explorer klikna¢ prawym klawiszem myszy na nazwie projektu.
2. Z menu Add wybraé opcj¢ Windows Form...
3. W oknie Add New Item w polu Name wpisa¢ nazwg pliku dla nowej formy.

4. Nacisna¢ przycisk Add.

Ztote Mysli
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Add New Item - Okienka PIx
Templates; =|E

¥isual Studio installed templates -~

(] Installer Class 0 or| E*_=1 Class

(8] Component Class [ User Control |FE|Dataset

=5 5mL File [] Blank Datahase |&] %ML Schema

1] Code File Settings File & Custom Control

HTML Page [:Z] Inherited Farm ﬂWeb Custom Control

2| Inherited User Contral o] Windows Service ’51 Texk File

_;_H HSLT File Al Style Shest Crystal Report

4 Bitmap File l}JCursor File Icon File

ahssembly Resource File ;ﬂJScript File ;ﬂVBScriDt File

_;:ﬂWindows Scripk Hast _1 Application Canfiguration File ,_%1 Class Diagram

@ app D CSharpaddCustamControliviz é!class Diagram

My Templates -
& Farm For WWindows Applications
Marme: Farm2.cs

Add ] [ Cancel

Rysunek 29. Wyglad okna Add New Item

Kazda forma posiada:

* Wiasciwosci — pozwalajace na zmiang wygladu formy;
* Metody — pozwalajace na zdefiniowanie zachowania formy;

* Zdarzenia — pozwalajace na interakcjg z uzytkownikiem.
Wlasciwosci formy

Forma posiada szereg wlasciwosci pozwalajacych na zmiang jej wygladu. Wiasciwosci form ustawia si¢
za posrednictwem okna Properties Window. Znajac nazwe wlasciwos$ci, ktora chcemy zmieni¢, nalezy

klikna¢ na jej nazwe i po prawej stronie wpisac lub wybraé z listy okreslong warto$¢ wiasciwosci.
Wiasciwosci okna moga by¢ wyswietlane w grupach funkcyjnych (ikona E;) lub w porzadku

alfabetycznym (ikona a1 ).

Properties - 0 X
Form1 Systern,‘Windows Forms. Form -
[EIF7

(ApplicationSettings) A
(DataBindings)

(Mame) Formi

AcceptButton {nona)

AccessibleDescriptior

frcessibleMams

AccessibleRole Crefault

AllowDrop False

AukoScale True

AutoScroll False

Rysunek 30. Fragment okna Properties z aktywnq listq wiasciwosci

Ponizsze zestawienie zawiera opis najczesciej uzywanych wilasciwosci formy oraz przyjmowanych

warto$ci domysinych:

Wiasciwos¢
(Name)

Opis Wartos¢ domySina

Nazwa formy (chodzi o nazwg klasy dla formy,
ktorej bedziemy uzywac tworzac obiekty nie zas
napisu wyswietlanego na pasku tytutowym okna).

Forml, Form2, ...

AcceptButton Okresla, ktory przycisk ma petnic rolg
domyslnego przycisku akceptacji (reagowac na

naci$ni¢cie klawisza ENTER).

(none)
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AllowDrop Okresla, czy forma akceptuje komunikaty False
»przeciagnij i upuse”.
AutoSize Okresla, czy forma ma by¢ automatycznie False
dopasowana do kontekstu.
BackColor Okresla kolor tla formy. Control
CancelButton Okresla, ktory przycisk ma petnic rolg (none)
domyslnego przycisku anulowania (reagowac na
nacisnigcie klawisza ESC).
ControlBox Okresla, czy forma wyswietla przyciski kontroli True
okna w pasku tytutowym. Menu moze zawiera¢
przyciski minimalizacji, maksymalizacji, pomocy
oraz zamkniecia.
Cursor Okreéla rodzaj kursora myszy wyswietlany Default
w czasie, gdy znajdzie si¢ on w obrebie formy.
Enabled Okresla czy forma jest dostgpna. True
Font Okresla rodzaj czcionki uzywanej przez formg. Microsoft Sans Serif;
8,25pt
ForeColor Okresla kolor tekstu i grafiki formy. ControlText
FormBorderStyle | Okresla wyglad okna (okno rozszerzalne, Sizable
dialogowe, bez ramki, narzgdziowe, etc.).
HelpButton Okresla, czy okno posiada przycisk pomocy. False
Icon Okresla ikong dla formy. domysina
IsMdiContainer | Okredla, czy forma petni rolg kontenera MDI. False
Location Okresla pozycje gornego lewego rogu formy. 0,0
Locked Okresla, czy kontrolki moga by¢ przesuwane i czy | True
mozna zmienia¢ ich rozmiar.
MaximizeBox Okresla, czy forma posiada przycisk True
maksymalizacji na pasku tytulowym.
MaximumsSize Okresla maksymalny rozmiar formy. 0, 0 (czyli dowolny)
Menu Okresla, ktére menu jest glownym dla okna. (none)
MinimizeBox Okresla, czy forma posiada przycisk True
minimalizacji na pasku tytutowym.
MinimumSize Okres$la minimalny rozmiar formy. 0,0
Opacity Okresla poziom widocznosci/przezroczystosci 100%
formy (100% widoczne, 0% przezroczyste).
ShowInTaskBar | Okresla czy okno ma by¢ widoczne w oknie zadan | True
Size Okresla rozmiar poczatkowy formy. 300; 300
(zaprojektowany)
StartPosition Okresla pozycje pierwszego pojawienia si¢ formy. | WindowsDefaultLocation
Text Okresla tytut formy pojawiajacy si¢ na pasku Forml, Form2, ...
tytutowym.
TopMost Okresdla, czy forma jest oknem najbardziej False
widocznym.
WindowState Okresla sposob pojawienia si¢ formy (normalna, | Normal

zminimalizowana lub zmaksymalizowana).

Obsluga zdarzen

Ztote Mysli
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Forma posiada liste zdarzen, ktoére moga zosta¢ powiazane z metoda reagujaca na wystapienie
okreslonego zdarzenia (np.: pojawienie si¢ okna). Dodawanie metod reagujacych na zdarzenie nastgpuje
za posrednictwem okna Properties Window. Okno to pozwala zardwno na zmiang wlasciwosci, jak
i przypisywanie zdarzeniom metod. Tryb edycji wlasciwosci jest aktywny w momencie naci$nigcia

ikony Properties , hatomiast tryb edycji zdarzen w momencie nacisnigcia ikony Events £ .

Properties

Form1 3System.Windows.Forms, Form -

8

ChangeUICues
Controladded
ControlRemaved
FormClosed
FormClosing
HelpRequested
ImeModeChanged
InputLanguageChans
InputLanguageChant
Form1_load w
MenuComplete
MenuStart
QueryiccessibilityHe
StyleChanged
SystemColarsChange

Rysunek 31. Okno Properties w trybie edycji zdarzen (na rysunku wida¢ przypisanq zdarzeniu Load metode
Form1_Load)

Ponizsze zestawienie zawiera opis najczgsciej uzywanych zdarzen oraz opis przypadkow ich

wystgpowania:

Zdarzenie Opis

Activated Wystepuje, gdy forma jest aktywowana przez uzytkownika lub instrukcje.

Click Wystepuje, gdy nastapi kliknigcie na forme.

Deactivate Wystepuje, gdy forma jest deaktywowana (traci focus).

DoubleClick Wystepuje, gdy nastapi podwdjne kliknigcie na forme.

Enter Wystepuje, gdy nastapi wejscie do formy.

FormClosed Wystgpuje, gdy forma zostanie zamknigta (po zamknigciu).

FormClosing Wystepuje, gdy forma jest zamykana (przed zamknigciem).

KeyDown Wystepuje, gdy nastapi nacisnigcie klawisza (przekazywany jest kod klawisza).

KeyPress Wystepuje, gdy nastapi nacisnigcie klawisza (przekazywany jest znak klawisza).

KeyUp Wystepuje, gdy nastapi zwolnienie klawisza (przekazywany jest kod klawisza).

Leave Wystepuje, gdy nastapi opuszczenie formy.

Load Wystepuje przed pierwszym pojawieniem si¢ formy (zdarzenie to wystgpuje
przed wywotaniem metody Show i jest uzywane w przypadku, gdy istnieje
potrzeba wykonania pewnych instrukcji jeszcze zanim pokaze si¢ forma,
zazwyczaj jest to dobry moment do przypisania domyslnych wartosci formie i jej
kontrolkom).

MouseDown Wystepuje, gdy zostanie nacisnigty przycisk myszy.

MouseMove Wystepuje, gdy kursor myszy jest poruszany w obszarze formy.

MouseUp Wystepuje, gdy zostanie zwolniony przycisk myszy.

Move Wystepuje, gdy forma zmienia potozZenie.

Paint Wystepuje, gdy forma jest przerysowywana.

Ztote Mysli
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Resize Wystepuje, gdy forma zmienia swoj rozmiar.

Przyktad ustawienia tytutu okna:

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)

this.Text = "Aplikacja testowa";

Metody formy

Forma posiada szereg metod, ktore pozwalaja na definiowanie zachowania formy. Ponizsza tabela

zawiera zestawienie najczesciej uzywanych metod:

Metoda Opis

Activate Aktywuje formg.

Close Zamyka formg.

Focus Sprawia, ze forma uzyskuje focus.

Hide Ukrywa forme.

Refresh Wymusza od$wiezenie (odrysowanie) catej formy i jej kontrolek.
Show Pokazuje forme.

ShowDialog Pokazuje formg jako modalne okno dialogowe.

Update Wymusza odrysowanie widocznej czgsci formy.

Przykladowa aplikacja

Napiszmy sobie teraz prosta aplikacj¢ ztozona z dwoch form (gléwnej i dodatkowej), ktore po

uruchomieniu aplikacji pojawia si¢ na ekranie obok siebie:

1. Generujemy nowy projekt aplikacji okienkowej (patrz ,,Generowanie aplikacji Windows
Forms”).

2. Dodajemy nowa formg (patrz ,,Tworzenie formy).

3. Klikamy na projekcie formy podstawowa (Forml) i w oknie Properties wybieramy zdarzenie

Load.

Ztote Mysli
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@9 WindowsApplication1 - Microsoft Development Environment

Eile  Edit W¥iew Project Buld Debug Data Format  Tools  Window Help

A-El- Sl a9 - &~ L b Debug - Ay CPU -
Properties 1 x Forml.cs* [ Form2.cs [Design] - Form1.cs [Design]*

Formi1 System.Windows.Forms.Form -

[4]
ImeModeChanged -
InputLanguageChang
InputLanguageChang
KeyDawn
KeyPress
Keylp
Layout
Leave
Load v
LocationChanged
MaximizedBoundsChe
MaximumnSizeChanges
MdiChildactivate
MenuComplete
Menustart
MinimumnSizeChanged

Rysunek 32. Okno projektu formy Form1 oraz okno Properties z zaznaczonym zdarzeniem Load

4. Tworzymy metod¢ do zdarzenia i taczymy ja ze zdarzeniem podwojnie klikajac na puste pole po
prawej stronie nazwy zdarzenia Load. Zostanie utworzona metoda Forml Load, ktora bedzie

wywoltywana po wystapieniu zdarzenia Load:

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)
{
}

5. Wpisujemy kod, ktéry utworzy nowe okno i ustawi jego poczatkowe potozenie z prawej strony
okna glownego. Pelna metoda wyglada tak:

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)

{

Form2 frm = new Form2(); // tworzymy instancje nowej formy

frm.Show(); // wyswietlamy forme
frm.Location = new Point(this.Location.X + this.Size.Width,
this.Location.Y); // zmieniamy Jjej polozenie

}
Jak wida¢, w pierwszej kolejno$ci musieliSmy utworzy¢ instancj¢ dla nowej formy i uzy¢ metody

Show, aby ukazala si¢ ona na ekranie. Nastgpnie wykorzystujac wlasciwos¢ Location, zmienilismy
jej potozenie poczatkowe na zgodne w pionie z forma podstawowa i przesuni¢te o szerokos¢ formy
podstawowej w poziomie (do tego celu postuzylismy si¢ dodatkowo wilasciwoscia Size).

6. Po skompilowaniu i uruchomieniu otrzymujemy wynik dzialania programu.

= Form1 E]E] ™ Form 'x'

Rysunek 33. Wynik dziatania programu
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Rozdzial 3.
Korzystanie z prostych kontrolek

Dodawanie kontrolek do formy

Kontrolki sg obiektami, ktére sa umieszczane na formie. Przyktadami kontrolek sa: przyciski, pola

tekstowe, etykiety, listy rozwijane, drzewa, itp.

Dodanie kontrolki do formy odbywa si¢ poprzez wybor z okna Toolbox wtasciwej kontrolki
1 przeciagnigcie jej na formg. Rozmiar i potozenie kontrolki mozna dopasowaé zarowno w czasie

przeciagania przed lub tez po upuszczeniu jej na forme.

Jezeli chcemy dopasowaé rozmiar i polozenie w czasie upuszczania, wystarczy chwyci¢ kontrolke
i umiesci¢ kursor myszy w miejscu, gdzie ma si¢ znajdowac lewa gorna krawedz kontrolki. Nastgpnie
trzymajac lewy klawisz myszy wcisnigty poruszaé si¢ w prawy dolny rog. Kiedy rozmiar jest wlasciwy

zwalniamy lewy klawisz.

Jezeli upuszczamy kontrolke bez dopasowywania jej w czasie przeciagania, wystarczy kliknaé lewym
klawiszem myszy w miejscu, w ktorym ma si¢ znajdowac lewa gorna krawedz kontrolki, a wszelkie

operacje przesuni¢cia i dopasowywania rozmiaru wykonaé pdzniej.

™ Form1

W

(O radioButton] buttonl

() radioButton?

[ checkBox1 [ checkBox2

Rysunek 34. Projekt formy z przykiadowymi kontrolkami (zaraz po umieszczeniu ich na formie)

Organizowanie kontrolek na formie

Po umieszczeniu kontrolek na formie mozna je dowolnie formatowaé. W celu ich rdwnomiernego
rozmieszczenia oraz dopasowania wielko$ci, mozna postuzy¢ si¢ jedna z wielu opcji formatowania,

dostgpnych w menu Format §rodowiska Visual Studio C#.NET 2005.

W pierwszej kolejnosci nalezy zaznaczy¢ kontrolkg lub grupg kontrolek (grupg wybiera sig trzymajac
wecisnigty klawisz Shift i wskazujac kolejne kontrolki). Nastepnie wybieramy opcje formatowania.

Grupg kontrolek mozna rowniez przesuwac na formatce w taki sam sposob jak pojedyncze kontrolki.
2 Form1 g@g|

radioButton3%

.
monononono ST
%C’ radloButton2.§

Rysunek 35. Przyktadowa grupa kontrolek przygotowanych do sformatowania

Menu Format zawiera duza ilo$¢ opcji pogrupowanych w podmenu, ktére stuza do formatowania grupy
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kontrolek:

* Align — pozwala na wyréwnanie kontrolek do jedne;j linii,

* Make Same Size — pozwala na wyréwnanie rozmiaro6w kontrolek,

* Horizontal Spacing — pozwala na zmiang poziomego rozmiaru odst¢pu migdzy kontrolkami,
* Vertical Spacing — pozwala na zmiang pionowego rozmiaru odst¢pu miedzy kontrolkami,

* Center in Form — pozwala na umieszczenie kontrolek w centrum formy,

* Order — pozwala na zmiang porzadku kontrolek,

* Lock Controls — pozwala na zablokowanie kontrolek do modyfikacji.

™ Form1

éo radioButton3
[
%O radioB utton2

]
]

Rysunek 36. Wyrownanie do lewej i umieszczenie w centrum

Wspolne cechy kontrolek

Ze wzgledu na to, ze wszystkie kontrolki dziedzicza z klasy Control, posiadaja zbioér wspolnych cech,

ktore maja wspolne znaczenie.

Wilasciwosci

Ponizsze zestawienie zawiera najczesciej uzywane wlasciwosci kontrolek (dostgpnych z okna

Properties):

Wiasciwos¢ Opis

(Name) Nazwa obiektu utworzonej kontrolki, ktérego bedziemy uzywac.

Anchor Okresla, ktore brzegi sa zakotwiczone do formy i dla ktérych ma zostaé
zachowana odleglo$¢ od krawedzi formy (okreslone brzegi beda rozszerzane
wraz z forma w taki sposob, aby odlegltos¢ od krawgdzi formy byla
zachowana).

AutoSize Okresla, czy kontrolka bedzie automatycznie dopasowywana do kontekstu
(np.: im dtuzszy tekst tym wigkszy rozmiar kontrolki).

BackColor Okresla kolor tla danej kontrolki.

BackgroundImage | Okresla jaki obrazek petniacy rolg tta ma by¢ wyswietlany w kontrolce.

ContextMenuStrip | Okresla rodzaj menu kontekstowego skojarzonego z kontrolka.

Cursor Okresla rodzaj kursora myszy, jaki pojawi sig, gdy znajdzie si¢ on w obszarze
kontrolki.

Dock Okresla rodzaj zakotwiczenia kontrolki (np.: wypehienie catego wnetrza).

Enabled Okresla, czy kontrolka jest dostgpna w trybie do edycji.

FlatStyle Okresla wyglad kontrolki oraz jej zachowanie.

Wilasciwos¢ ta moze przyjaé wartosci:
* Standard — (domyslny) kontrolka z krawgdziami 3d
* System — wyglad kontrolki uzalezniony jest od systemu operacyjnego

* Flat — kontrolka ptaska

Ztote Mysli


http://c-sharp.zlotemysli.pl/best4u.php
http://www.zlotemysli.pl/best4u.php

~Sekrety jezyka C#”

* Popup — kontrolka jest ptaska do momentu, gdy kursor nie znajdzie sig
w jej obszarze, wtedy si¢ podnosi

Font Okresla czcionke uzywana przez kontrolke.

ForeColor Okresla kolor tekstu i grafiki uzywany przez kontrolke.

Location Okresla potozenie lewej gornej krawedzi kontrolki.

Locked Okresla, czy kontrolka moze by¢ modyfikowana na etapie projektowania.

MaximumsSize Okresla maksymalny rozmiar kontrolki.

MinimumSize Okresla minimalny rozmiar kontrolki.

Modifiers Okres$la modyfikator dostepu dla obiektu kontrolki.

RightToLeft Okresla, czy kontrolka ma stosowac tryb z prawej do lewej dla jezykow

stosujacych taki zapis.

Size Okresla rozmiar kontrolki w pikselach.

Text Okresla tekst jaki zawiera kontrolka (np.: etykieta przycisku).

Visible Okresla, czy kontrolka jest widoczna po wyswietleniu formy.

Zdarzenia

Ponizsze zestawienie zawiera najczeSciej uzywane zdarzenia dla kontrolek (dostgpne z okna

Properties):

Zdarzenie Opis

AutoSizeChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwos¢ AutoSize.

BackColorChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwos¢ BackColor.

BackgroundImageChanged | Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwo$é BackgroundImage.

Click Wystepuje, gdy nastapi kliknigcie na kontrolke.

CursorChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwos¢ Cursor.

DockChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwos¢ Dock.

EnabledChanged Wystepuje, gdy nastapi zmiana trybu dostgpnosci kontrolki.

Enter Wystepuje, gdy kontrolka staje si¢ aktywna kontrolka formy.

FontChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwos¢ Font.

ForeColorChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwos¢ ForeColor.

KeyDown Wystepuje, gdy nacis$nigty zostanie klawisz (przekazywany jest kod
klawisza).

KeyPress Wystepuje, gdy naci$nigty zostanie klawisz (przekazywany jest znak
klawisza).

KeyUp Wystepuje, gdy zwolniony zostanie klawisz (przekazywany jest kod
klawisza).

Leave Wystepuje, gdy kontrolka przestaje by¢ aktywna kontrolka formy.

MouseClick Wystepuje, gdy nastapi kliknigcie mysza.

MouseDoubleClick Wystepuje, gdy nastapi podwdjne kliknigcie mysza.

MouseDown Wystepuje, gdy nastapi nacisnigcie klawisza myszy.

MouseEnter Wystepuje, gdy kursor znajdzie si¢ w obszarze kontrolki.
MouseHover Wystepuje, gdy kursor myszy zatrzyma si¢ w obszarze kontrolki po
wystapieniu zdarzenia MouseEnter.

MouseLeave Wystepuje, gdy kursor opusci obszar kontrolki.
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MouseMove Wystepuje, gdy nastapi zmiana pozycji kursora myszy w obszarze
kontrolki.

MouseUp Wystepuje, gdy nastapi zwolnienie klawisza myszy.

Resize Wystepuje, gdy zmieniany jest rozmiar kontrolki.

SizeChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwos¢ Size.

TextChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwos¢ Text.

Validated Wystepuje, gdy kontrolka zostata sprawdzona (zdarzenie moze by¢

wykorzystane do przetwarzania sprawdzonych wcze$niej wartosci
charakterystycznej dla kontrolki np.: formatu danych).

Validating Wystgpuje, gdy kontrolka jest sprawdzana. Aby anulowac sprawdzanie
nalezy ustawi¢ wlasciwo$¢é Cancel na warto$¢ True (zdarzenie moze by¢
wykorzystane do sprawdzenia poprawnosci wartosci charakterystycznej
dla kontrolki np.: formatu danych).

VisibleChanged Wystepuje, gdy nastapi zmiana widocznosci kontrolki.

Podstawowym zdarzeniem dla kontrolek jest zdarzenie Click. Aby stworzy¢ metode obstugujaca to
zdarzenie wystarczy dwukrotnie klikna¢ na kontrolke w projekcie formy, w ktdrej si¢ znajduje. Zostanie
wtedy utworzona pusta metoda, ktora mozemy wypeti¢ kodem wykonujacym jaka§ akcje. Metoda
wywotywana bedzie zawsze, gdy nastapi kliknigcie na kontrolke. Przyktadowo dla przycisku o nazwie
buttonl zostanie wygenerowane zdarzenie:

private void buttonl Click (object sender, EventArgs e)

Zdarzenie moze wystgpowaé z okreSlonymi parametrami, ktére sa przekazywane do metody je

obshugujacej w postaci argumentéw wejsciowych.
Do argumentow tych naleza:

« obiekt, ktory wyslat zdarzenie (sender);
* obiekt (klasa EventArgs lub klasa potomna tej klasy) zawierajacy parametry wywotania zdarzenia
(np.: dla zdarzenia KeyDown jest to klasa KeyEventArgs, ktora zawiera parametry dotyczace kodu

nacisnigtego klawisza).

Metody

Ponizsze zestawienie zawiera najczegsciej uzywane metody dla kontrolek:

Metoda Opis

Focus Sprawia, ze kontrolka uzyskuje focus.

Hide Ukrywa kontrolke.

Invalidate Wymusza odrysowanie kontrolki.

Refresh Wymusza odrysowanie kontrolki i wszystkich innych kontrolek, dla ktorych

dana kontrolka jest macierzysta.
Show Pokazuje kontrolke.
Update Wymusza odrysowanie obszaru kontrolki.
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Jak skorzysta¢ z wiedzy zawartej w pelnej wersji ebooka?

Interesuje Ci¢ tematyka programistyczna? Chciatby$ pozna¢ sekrety jezyka C# i
nauczy¢ si¢ nim sprawnie postugiwac? Teraz takze Ty, mozesz pozna¢ wiedz¢ programisty
jednej z najwigkszych firm informatycznych w Polsce (Prokom S.A.), udostgpniona w formie

praktycznego kursu jgzyka C#.
To pierwsza tego typu publikacja elektroniczna w Polsce.

Zobacz szczegoty, na stronie: http://c-sharp.zlotemysli.pl/
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